
BESTIARIO FANTASTICO
Laboratorio d'Arte e Mitologia – Scuola Secondaria di I Grado

Alunno/a: Classe:

Data:

SCHEDA DI PROGETTAZIONE (DA COMPILARE PRIMA DEL DISEGNO)

1. Nome del tuo Animale inventato: (es. L'Aquilagatto, Il Serpentigre)

2. Quali animali hai unito? (Scegli da 2 a 4 animali diversi: es. gatto, aquila, pesce, scorpione)

3. Qual è la sua caratteristica o potere speciale? (es. Vola silenzioso di notte, sputa fuoco, respira sott'acqua)

4. Che ruolo ha la tua creatura nel mito?

Guardiano buono e protettore Mostro minaccio e selvaggio Creatura guida / Saggio maestro

ESERCITAZIONE PRATICA: DISEGNA IL TUO ANIMALE INVENTATO

SPAZIO PER L'ILLUSTRAZIONE

[ Disegna qui la tua creatura fantastica curando i dettagli delle ibridazioni ]
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